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Dieses Dokument enthdlt vier vorgefertigte Charaktere fiir das Cthulhu-
Abenteuer ,,Garten Eden®.

Die Charaktere konnen, miissen aber nicht verwendet werden. Sie dienen
vornehmlich dazu, einen schnelleren Spielstart zu ermdglichen.

Wenn die Charakterbeschreibungen auf der letzten Seite auch
verwendet werden, sollten die Spieler sich die Charaktere erst an Hand
der Charakterbégen aussuchen und dann die jeweils dazugehorige
Beschreibung erhalten.
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Spieler

Name des Charakters Timothy Ashworth

Beruf Offizier

Ausbildung, Titel Militarakademie

Geburtsort Manchester, GroRbritannien

Geisteskrankheiten _keine

Geschlecht ménnlich

Alter 31 Jahre
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[ Ansehen 50% 0 Kampfsportart 01%
(1 Anthropologie 1% [ Klettern 27%
[ Archaologie 41% Kunst | 05%
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1 Biologie 01% Reparaturen 25%
([ Buchfiihrung 10% [ Medizin 05%
(1 Chemie 01% Muttersprache
Cthulhu-Mythos 00% (1 Englisch 75%
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Fahren 20% O Orientierung 60% U Uberzeugen 60%
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Spieler

Name des Charakters Jonathan Hoggs

Beruf Soldat

Ausbildung, Titel
Geburtsort Harwich, GroRbritannien
Geisteskrankheiten keine

Geschlecht méannlich

Alter 25 Jahre
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Spieler

Name des Charakters Ron Howard

Beruf Soldat

Ausbildung, Titel

Geburtsort Sydney, Australien

Geisteskrankheiten keine

Geschlecht _mannlich

Alter 23 Jahre
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Name des Charakters James ‘Jim‘ Miller
Beruf Soldner
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Timothy Ashworth, Offizier

Ashworth ist 1,75m groR, aber nicht besonders kréftig
gebaut. Sein blondes Haar tragt er meist kurz geschnitten,
auffallend ist seine helle Haut, die durch die starke Son-
neneinstrahlung in der Wiiste schnell krebsrot wird. Seine
Augenfarbe ist blau. Wann immer sich die Gelegenheit
ergibt, raucht Ashworth eine seiner filterlosen franzosischen
Zigaretten, deren Gestank sich dann tagelang in seiner Klei-
dung festsetzt.

Der ,,Mancunian“, oder kurz ,,Manc*, wie die Einwohner
Manchesters genannt werden, hat die Militdarakademie mit
unterdurchschnittlichen Noten absolviert. Das lag natiirlich
nicht an seinen schlechten Leistungen — vielmehr ist er
davon tiberzeugt, dass die Ausbilder ihn aus irgendwelchen
personlichen Griinden ungerecht behandelt haben. Uber-
haupt kénnte er schon einen viel hoheren Dienstgrad haben,
wenn ihm nicht von allen Seiten Steine in den Weg gelegt
wiirden.

Vor Hoggs hat der Offizier Angst. Er weil3, dass Hoggs
wegen Gewalttitigkeiten vorbestraft ist und versucht, Hoggs
nicht zu reizen. Howard dagegen ist ein harmloser Schlei-
mer. Er ist so krankhaft besessen von seinem Wunsch, Offi-
zier zu werden, dass er wie ein Hiindchen hinter Ashworth
herlduft. Der amerikanische Séldner Miller ist da schon
undurchsichtiger. Wer weil}, was der im Schilde fiihrt.
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Howard ist der Prototyp des australischen, blonden
Sunny-Boys. Er ist tiber 1,80m grofR und kréaftig, aber nicht
athletisch gebaut. Die hohen Temperaturen der mesopota-
mischen Wiiste machen ihm zu schaffen und seine fehlende
Kondition macht sich hier doppelt bemerkbar.

Ron Howard ist ehrgeizig. Er findet sich nicht damit ab,
einfacher Soldat zu sein und ist besessen davon, einmal den
Schritt zum Offizier zu schaffen. Daher {ibernimmt er gerne
vor allem gefahrliche Sonderauftrége, bei denen er sich
gegeniiber seinen Vorgesetzten und Kameraden hervortun
kann. Howard wiirde alles tun, um sein Ziel zu erreichen,
auch auf Kosten anderer.

Fiir Howard ist Ashworth ein absolutes Vorbild. Wenn
er dem Offizier nacheifert, wird sich das bestimmt gut
in seinen Beurteilungen machen. Hoggs dagegen scheint
intellektuell nicht ganz so stark zu sein. Wenn ihm die Argu-
mente ausgehen, schldgt er zu — und ihm gehen schnell die
Argumente aus. Miller, den Schonling aus den U.S.A., muss
man genauer beobachten. Seine Auftrdge sind immer nur so
lange interessant, bis sich eine bessere Verdienstmdoglichkeit
ergibt. Nicht, dass Miller auf einmal auf der falschen Seite
steht.
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Jonathan Hoggs, Soldat

Der Brite ist etwa 1,75 groR und 90kg schwer. Seine
Gesichtsziige verleihen ihm ein siidldndisches oder orienta-
lisches Aussehen, was durch die schwarzen Haare und dunk-
len Augen verstarkt wird. Durch seinen bulligen Kérperbau
wirkt er grobschlachtig und unbeholfen.

Hoggs trat in die Armee ein, um die Welt zu sehen. Ge-
nauer gesagt, um von zu Hause weg zu kommen: Nachdem
er schon mehrere Strafen wegen Korperverletzung abge-
sessen hatte, totete er bei einer Kneipenschlédgerei einen
jungen Mann und versucht nun, dem Geféangnis zu entgehen.
Der Dienst im Militdar macht ihm nichts aus, im Gegenteil,
Hoggs tut was man ihm sagt, dann hat er seine Ruhe. Man
sollte ihn nur nicht provozieren.

Von Ashworth hélt Hoggs nicht viel, weil der Offi-
zier sich zwar immer ganz toll darstellt, aber doch nichts
hinkriegt. Natiirlich sind dann immer die anderen schuld.
Howard eifert Ashworth nach und méchte auch Offizier wer-
den, aber das ist Hoggs egal. Wenn man alle Offiziere in ei-
nen Sack steckt und mit einem Kniippel draufhaut trifft man
immer den richtigen. Miller, der Séldner, ist der einzige, der
es richtig gemacht hat. Er lasst sich fiir seine Dienste besser
bezahlen und kann sich seinen Arbeitgeber aussuchen. Wenn
er nur nicht so ein arrogantes Arschloch wiére.

James 'Jim' Miller, S6ldner

| |

Miller ist der gutaussehende Bursche aus der grofen
Stadt. Er misst 1,80m und hat eine sportliche Figur. Sein
schwarzes Haar tragt er meist etwas langer als bei den
Soldaten iiblich und die locker im Mundwinkel getragene
Zigarette verleiht ihm etwas Verwegenes.

Das Interesse des Amerikaners gilt dem Profit. Zwar
wird er seinen aktuellen Auftraggeber nicht wegen eines
besseren Angebotes verlassen, doch wenn sich nebenbei die
Gelegenheit bietet, noch ein wenig mehr herauszuholen,
dann ist er dabei. Nicht umsonst hat er sich fiir den Einsatz
in Mesopotamien rekrutieren lassen — hier miissen Unmen-
gen an Antiquitdten aus vergangenen Jahrhunderten rumlie-
gen, die nur darauf warten, von ihm gefunden und gewinn-
bringend verkauft zu werden.

Miller nimmt den Offizier Ashworth zwar zur Kennt-
nis, schert sich aber nicht sonderlich um seine Ansichten.
Wichtiger ist, dass Miller hier sein Ding durchzieht. Hoggs
konnte dafiir noch niitzlich sein. Er scheint leicht beeinfluss-
bar zu sein und kann sich seiner Haut wehren, schlieflich
ist er wegen Korperverletzung vorbestraft. Howard konnte
allerdings zum Problem werden. Er wiirde Miller ohne zu
Zogern in die Pfanne hauen, wenn er sich dadurch bei Ash-
worth beweisen konnte.
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ohne Zustimmung des Autors unzuldssig und strafbar. Das gilt insbesondere
fur Kopien, Einspeicherung und Verarbeitung in elektronischen Systemen.




